I MIEI LISP 

NOME FILE LISP


COMANDI all’interno

LBLK 

Questo lisp crea una tabella con quantita nome e simbolo dei blocchi selezionati 

Serve per fare una lista di oggetti si puo’ fare su tutto il disegno o sul un layer specifico

ABLOC 

ABLOC

Questo comando distribuisce un blocco lungo un percorso 
QBLOC

Distribuisce il massimo numero di blocchi in una zona rettangolare

Chiede la distanza delle linee e colonne 

(autoload "PIGI" '("pigi" ))


serve per calcolare le ottiche dei priettori pigi 


PS puoi anche non metterlo

;(autoload "Track" '("mrp" ))


questo l’ho recuperato in rete orienta tutti I blocchi selezionati verso un punto

MAX"

REPL

Rimpiazza I blocchi selezioni I vecchi blocchi che vuoi cambiare e poi clicchi sul nuovo blocco

M"  "CB" "ON" "OFF"  scorciatoie da tastiera 

BLYNE

Inserisce un blocco (da selezionare) in ogni vertice di una polilinea

REPL2

Variante di rimpiazzamento selezioni nel disegno I blocchi da sostituire ma poi ti chiede il nome del nuovo blecco che vuoi inserire (che deve essere presente nel disegno)

REPL3

Sostituisce tutti I blocchi nel disegno che hanno lo stesso nome di quello selezionato con il nuovo blocco

LECH

Scala localmente gli oggetti selezionati rispetto al loro punto di inserimento

LROT

Ruota localmente gli oggetti selezionati rispetto al loro punto di inserimento

LVARI
(serie di comandi per cambiare I colori alle entità selezionate o ai layer)

Se hai degli oggetti selezionati agisce sugli oggetti se nulla é selezionato agisce sui layer

1 (colore rosso)

2 giallo

3 verde 

4
5
6
7
8

9

0 Colore del layer (funziona solo se hai oggetti selezionati)
00 poi puoi inserire il numero del colore da tastierino numerico


Questo lisp é utile solo se é inserito come autoload in modo da digitare direttamente i comandi 

Viste
serie di comandi per cambiare le viste esempio assonometriche top side etc 
+-* sono scorciatoie ai comandi addizione sottrazione e intersezione booleana, poi altre scorciatoie ai comandi facce nascoste etc 

Gx gy gz servono per spostare su un solo asse gli oggetti 

w1
w2
w3
w4

v7

v77
v1
v11
v3
v33
face
side
top

wire
hide
shade

+

-
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e

gx

gy

gz

zz

scala
crea una semplicissima scala in 3d secondo i parametri inseriti 

cubo
crea un « parallelepipedo »  di dimensioni date 


esempio di come inserire il comando autoload nel file (acad2005doc.lsp)

(autoload "NUMERATORE" '("num" ))

NUMERATORE 

Inserisce un numero progressivo per ogni click del mouse nel punto cliccato

(autoload "ECRANS" '("ecr2" "ecr3" ))

ECRANS 

ecr2
inserisce e crea un schermo in 2d delle dimensioni date , inserisce anche il blocco g5 che va messo nel path di autocad 

ecr3

stessa cosa ma in 3d con disegno dei raggi e calcoli per le ottiche

(autoload "TRUSS" '("D" "F" "DL"))

questo richiede tutta una serie di blocchi di libreria 

ed é ancora da finire, anzi se mi vuoi aiutare ne saro’ felice 

CREA_TESTO_e_QUOTE" '("CC" "C1" "C2" "C3" "C4" "quote" "testo" "OTTICA_4" "OTTICA_3" ))

Altri lisp per creare testi e quote da zero inserendoli nel disegno se non ci sono ancora come predefiniti (meno utili) ma didattici per lo studio della creazione di styli di testo e quote da autolisp 

